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Subiecte

1. Se di o0 matrice de dimensiumn x n cu elemente din mtinea{0,1}. Dowa elemente
din matrice sunt “vecine”, dacu valoarea i sunt vecine pe linie, pe colaasau
pe diagona. Numim “obiect” o mufime maximai de elemente de valoare 1, in care
oricare dod elemente pot fi unite printr-un drum de elemerdeine. § se determine
obiectele din matrice, etichetand toate elemendateacelai obiect cu o aceaga
valoare, nuriir natural nenul (obiectele diferite vor avea etieldiferite).

2. Se d unsir de caractere. Numim “palindrom” wir de caractere care are acgea
valoare dag este citit de la stanga la dreapta sau de la thdapstanga. £se
completeze, prin adigare la sfaut, sirul dat la cel mai scurt palindrom.

3. Se di un graf neorientat ca varfuri prin matricea de adiagan(n si matricea de
adiacema se citesc de la tastaiijir Sa se determine dac

a) graful este arbore.

b) graful conine cel ptin un ciclu impar.

4. a) Sise transpuno matrice ptratica n x n folosind doar spéul de memorie ocupat
de matricesi un spaiu de memorie auxiliar constant (care nu depinde)de
b) S se rezolve acegigoroblend pentru o matrice dreptunghiudaarbitrag.

5. Metoda Greedy. Descriesedoua exemple de aplicare, dintre care uriugs refere la
determinarea unui arbore gat de cost minim al unui graf conex ponderat.

Nota: Subiectele 1-4 se vor rezolva intr-un limbaj degoamare studiat in facultate
(C/C++/Java). Pentru fiecare spduse va preciza argumentat complexitatea timp a
algoritmilor folosti si se vor explica informal detaliile de implemarg sub forra de
program: variabile, structuri de date, structwerative, instruguni condtionale.

Sevor trata 2 subiecte, la alegere, pe coli separate.

Timp delucru: 3ore.



