UNIVERSITATEA DIN BUCURESTI
Facultatea de Matematica si Informatica
Catedra : INFORMATICA

FISA UNITATII DE CURS

TITLUL: Microsoft Office - Tehnici avansate (I)
STATUTUL: optional
NR. ORE / SAPTAMANA: 3

CURS: 2

SEMINAR: 0

LABORATOR: 1
SEMESTRUL: 5 (sectia INFORMATICA, anul III, sem. I
FORMA DE EXAMINARE: examen/proiect
CREDITE:
TITULARI : prof. dr. Horia Geoergescu, lector dr. Rodica NICULESCU
OBIECTIVE:

Studierea pachetului de software integrat Microsoft Office 2003. Insusirea acelor caracteristici
ale programului care vor determina o diferentd semnificativd in modalitatea de lucru cu fiecare
dintre produsele pachetului Office Professional. Crearea de publicatii Internet.

PROGRAMA:
1. Lucru cu Office
2. Programul Word
Elementele de bazi ale programului
- Modul de afisare tip rezumat; crearea unui document principal si a subdocumentelor
- Prelucrarea colectiva a documentelor; inldntuirea §i incapsularea obiectelor;
- Editorul de ecuatii
- Formulare, cuprins si indice de notiuni. Legende, tabele si referiri incrucisate
- Interclasare, circulare, cataloage, plicuri si etichete; gestiunea bazelor de date
- Macrouri. Personalizarea editorului
- Pagini Web
3. Programul Excel
- Crearea de foi de lucru; lucru cu numere; formatiri
Utilizarea de functii si referinte; lucru cu domenii
Utilizarea de diagrame pentru reprezentarea grafici a mformatulor
Utilizarea facilititilor avansate ale programului:
Lucru cu functii statistice: tabelri, legarea foilor de calcul si crearea modelelor

~ BIBLIOGRAFIE:

1. Mihai i Augustin Prodan, Microsoft Office 2000, Editura Albastra, 2001

2. @Gini Courter, Annette Marquis, Microsoft Office 2000, 1999
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PROPUNERE PENTRU CURS OPTIONAL ANUL UNIV 2007-2008

TITLU: PROGRAMARE WEB UTILIZAND LIMBAJUL JAVA - SERVLETI
(JAVA WEB PROGRAMMING)
TITULAR: CONF. DR. ANDREI BARANGA
ANI DE STUDIU III INFORMATICA +Hi=M
DURATA: I SEMESTRU (SEM I)

L. Preliminarii

I.1. Despre arhitectura client-server:

L1.2. Aplicatii de tip web:

L.3. Dezvoltarea de aplicatii WEB pe WINDOWS utilizind server-ul Tomeat.
1.4 Exemplu de realizare si executie a celui mai simplu servlet

II. Servleti.

I1.1 Elemente de bazi

IL2 Servleti si package-uri.

IL.3 Alte detalii despre servleti

I1.4 Parametrii de initializare

IL.S Proiectarea unui client de Web

I1.6 Parametrii unui servlet

I1.7 Invocarea servletilor din HTML

IL.8 Caractere speciale in textul HTML

IL.9 Utilizarea headerelor cererii trimise de ciitre client
IL10 Transmiterea ripunsului in formi compactati
IL.11 Protejarea paginilor cu ajutorul parolelor
IL12 Variabile CGI (Common Gateway Interface)
I1.13 Codul de raspuns al servletului

11.14 Headerele rispunsului

I1.15 Utilizarea conexiunilor persistente

IL.16 Obiectele din clasa Cookie

I1.17. Gestionarea sesiunilor
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UNIVERSITATEA DIN BUCURESTI
Facultatea de Matematica si Informatica
Catedra : INFORMATICA

FISA UNITATII DE CURS

TITLUL: Cautarea si reprezentarea cunostintelor in inteligenta artificiali

STATUTUL: optional
NR. ORE / SAPTAMANA: 3
CURS: 2
SEMINAR: 0
LABORATOR: 1
SEMESTRUL: 5 (sectia INFORMATICA, anul III, sem. )
FORMA DE EXAMINARE: examen
CREDITE:
TITULAR : conf. dr. Florentina HRISTEA
OBIECTIVE:

Familiarizarea cu tehnicile clasice de cautare neinformata i informata (cu prezentarea de
aplicatii din teoria jocurilor). Familiarizarea cu metodele si tehnicile clasice de reprezentare a
cunostintelor in inteligenta artificiald (cu aplicatii din domeniul sistemelor expert). invatarea
limbajului de programare Prolog.

PROGRAMA:

* Tehnici de cautare in inteligenta artificiald (cutare neinformata si informat)

* Aplicatii ale cdutdrii in teoria jocurilor (jocurile ca probleme de ciutare; Algoritmul
MiniMax; Algoritmul Alpha-Beta; un exemplu de joc cu doi oponenti ostili si informatie
completd)

* Reprezentarea cunostintelor in inteligenta artificiala (tipuri de cunostinte; clase de metode
pentru reprezentarea cunostintelor; instrumente pentru reprezentarea cunogtingelor)

* Reprezentarea cunostintelor in sistemele expert. Un exemplu de sistem expert

BIBLIOGRAFIE:
1. BRATKO, I, Prolog Programming for Artificial Intelligence. Second Edition.
Workingham, Addison - Wesley, 1990.
2. HRISTEA, F., BALCAN, M.F., 4specte ale cautdrii si reprezentdrii cunogtintelor in
inteligenta artificiald. Editura Universitatii din Bucuresti, 2004.
3. HRISTEA, F., BALCAN, M.F., Cdutarea §i reprezentarea cunostintelor in inteligenta
artificiald. Teorie i aplicatii. Editura Universititii din Bucuresti, 2005.
NILLSON, N., Artificial Intelligence: A New Synthesis. Morgan Kauffman, 1998.
RICH, E., KNIGHT, K., Artificial Intelligence. Second Edition. Tata McGraw-Hill
Publishing Company Limited, New Delhi, 1993.
6. RUSSELL, S. J., NORVIG, P., drtificial Intelligence. A Modern Approach. Prentice -
Hall International, Inc., 1995
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UNIVERSITATEA DIN BUCURESTI
FACULTATEA DE MATEMATICA SI INFORMATICA

FISA UNITATII DE CURS

TITLUL: Modelarea proceselor evolutive
TITULAR: Conf. Dr. Stefan Stefanescu
DOMENIUL DE LICENTA: Informatica
SPECIALIZAREA: Informatica
STATUTUL: optional

NR.ORE / SAPTAMANA: 3

CURS =2

LABORATOR =1

SEMESTRUL: 5

FORMA DE EXAMINARE: verificare
CREDITE: 5

Obiectivul cursului: Noi tehnici de modelare a unor procese evolutive.
Aplicatii in : biologie, stiintele sociale, economie, fiabilitaea sistemelor, optimizare.

PROGRAMA

1.

Notiuni privind reprezentarea grafica a datelor multidimensionale, reducerea
dimensiunii, partitionarea datelor, analiza si predictie, distante dintre puncte si
repartitii.

Generarea unor multimi aleatoare de indivizi cu caracteristici statistice date.
Esantioane aleatoare. Simularea stocastica a evenimentelor discrete. Mers la
intamplare in liste liniare, structuri arborescente si grafe. Modele de recombinare si
contorizare

Algoritm evolutiv. Strategii de cautare. Functii de penalizare. Tehnici de accelerare.
Programare evolutiva. Aproximarea solutiilor. Distanta intre solutii

Algoritmi genetici. Operatori genetici. Schema de aplicare. Optimizarea numerica.
Implementarea si modelarea restrictiilor. lerarhizare. Testarea rezultatelor. Modele
demografice

Retele neuronale. Caracteristici si arhitectura. Perceptoni liniari cu mai multe straturi.
Reducerea numarului de straturi. Tehnici adaptive de invatare. Modificarea
ponderilor

Aplicatii : recunoasterea formelor, stabilirea unor tipologii, aproximarea functiilor
multidimensionale, solutionarea unor probleme complexe de optimizare, eficienta
retelelor Web




7. Tehnici de imbunatatirea preciziei algoritmilor : selectarea caracteristicilor esentiale,
folosirea variabilelor de control, metoda datelor complementare, utilizarea
variabilelor puternic corelate, divizarea datelor.

Bibliografie

James E. Gentle, Random number generation and Monte Carlo methods. Springer,
New York, 1998.

Donald E Knuth., Tratat de programarea calculatoarelor — Sortare si cautare,
Algoritmi seminumerici. Editura Tehnica, Bucuresti, 1983.

Zbigniew Michalewicz, Genetic algorithms+ Data structures=Evolution programs.
Springer, New York, 1996.

C.N. Zaharia, Al. Cristea, Algoritmi genetici si retele neuronale — Doua noi
paradigme de calcul. Editura Academiei Romane, Bucuresti, 2002.



UNIVERSITATEA DIN BUCURESTI
Facultatea de Matematica si Informatica
Catedra : INFORMATICA

FISA UNITATI DE CURS

TITLUL: Combinatorica si teoria grafurilor
STATUTUL: optional
NR. ORE / SAPTAMANA: 3

CURS: 2

SEMINAR: 1

LABORATOR: 0
SEMESTRUL: 5 - sectia INFORMATICA (anul ITI, sem. I)
FORMA DE EXAMINARE: examen
CREDITE:
TITULAR : conf. dr. Dragos Radu POPESCU
OBIECTIVE:

Cursul isi propune o prezentare sistematicad a principalelor teme ale Combinatoris
Teoriei grafurilor cu un accent special pus pe aplicatii si legaturi cu alte domenii.

PROGRAMA:

Arbori. Conexitate;

Cuplaje. Patrate latine. Matrici dublu stochastice;
Eulerianitate;

Hamiltoneitate;

Fluxuri in retele de transport. Teorema lui Menger;
Coloriri si teorie Ramsey;

Teorema lui Turan;

Teorema lui Dilworth si teoria extremala a multimilor;
. Conjectura Van der Waerden;

10 Principiul includerii si excluderii si aplicatii;

11. Numere Catalan, Stirling si Bell;

12. Numararea arborilor.

RN BN =

BIBLIOGRAFIE

1. I.LH. van Lint, R. M. Wilson, A Course in Combinatorics, Cambridge University Press,
2. Bondy J. A.,Murty U. S. R.: Graph theory with Applications, The Macmillanpress ltd.
3. Popescu Dragos-Radu: Combinatorica si teoria grafurilor, Societatea de Stiinte Maten
din Romania,2005.

4. Tomescu loan: Probleme de combinatorici si teoria grafurilor, Ed. Didacti
Pedagogica,1981.



Titlu: CONCEPTE GEOMETRICE IN GRAFICA PE CALCULATOR (I)
Titularul cursului: Lect. dr. Mihai-Sorin Stupariu

Domeniul de licenta: Informatica

Durata: 1 semestru (Sem. 5)

Prezentare: Obiectivul cursului este de a introduce cateva fundamente geometrice ale graficii pe
calculator, cu accent pe modul efectiv de utilizare in practica. Aplicatiile de la laborator,
concretizate prin proiecte care sa ilustreze conceptele si rezultatele expuse, vor reprezenta
componenta principala a verificarii de la sfarsitul semestrului.

Continut:

1. Generalitati despre sisteme grafice.
2. Primitive grafice.

3. Elemente de geometrie 2D si 3D.

4. Transformari geometrice.

5. Proiectii paralele si proiectii centrale.
6. Modelarea deplasarii unui obiect.

7. Reconstituirea obiectelor.

Bibliografie:

1. G. Albeanu, Grafica pe calculator. Algoritmi fundamentali, Editura Universitatii din
Bucuresti, 2001.

2. W. Boehm, H. Prautzsch: Geometric Concepts for Geometric Design, AK Peters, Wellesley,
1994.

3. D. Hearn, M. Baker, Computer Graphics with OpenGL (3rd edition), Prentice Hall, 2003.
4. P. Schneider, D. Eberly, Geometric Tools for Computer Graphics, Morgan Kaufmann, 2003.



