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Abstract

Programul descris in aceastd lucrare genereazad aleator teste ce pot fi folosite la cl. 1X-
XI, profil matematica-informaticd, pentru verificarea si evaluarea sau autoevaluarea
cunogstintelor la informaticd. Produsul informatic initial a fost elaborat de prof. E.
Kelemen, sub conducerea stiintifica a conf. univ. dr. I Dzitac, in cadrul lucrarii
metodico-stiintifice pentru obtinerea gradului didactic I [5], avind ca surse
bibliografice de natura didacticd/metodica lucrarile [1] si [2], iar ca suport
tehnic/informatic lucrarile [3] si [4]. Aplicatia se adreseaza in primul rdand
profesorilor de informaticd, cdrora le permite crearea de teste, intr-un mod foarte
simplu §i intr-un timp foarte scurt, chiar de la distanta, prin intermediul internetului la
adresa www.eminescu.rdsor.ro/ekelemen/test/index1.htm.

1. Introducere

Existd doud tipuri de utilizatori: ,,elev” si ,,profesor”. Accesul elevilor se face farad
parold, dar elevul nu are drepturi de a face modificari, ci doar de a-si alege domeniul
din care doreste sa fie testul si sa rezolve un numar nelimitat de teste generate aleator.
Profesorul trebuie si detind insd un nume de ,user” si o parold pentru a putea
vizualiza testele deja create. De asemenea, poate utiliza programul pentru:a genera un
test cu un numar de 10 intrebari in mod aleator din capitolele alese de el, a adauga
intrebari noi 1n baza de date, respectiv crearea unui test prin selectarea intrebarilor ce
vor fi continute in test.

Generator automar de teste

la informatica

contact

Figura 1. Pagina de start a aplicatiei
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2. Modul de utilizare a aplicatiei

In urma accesirii aplicatiei de pe Internet pagina de start permite urmatoarele
actiuni:

- accesul la pagina elevului ;

- accesul la pagina profesorului in urma unei autentificdri printr-un nume de
utilizator si parold;

- contact cu administratorul aplicatiei.

2.1. Pagina elevului

Pagina elevului permite:

- rezolvari de teste generate de calculator;

- rezolvari de teste create de profesori, accesibilda doar dupd completarea unui
formular cu datele personale ale elevului si alegerea numarului testului (acest lucru este
necesar pentru verificarea ulterioara a rezultatelor elevilor obtinute la teste).

Daca s-a ales generare test elevul are posibilitatea sa aleaga capitolul din care vrea
sd-si verifice cunostintele, aceastd alegere se realizeaza utilizand o lista care cuprinde
capitolele la disciplina informatica.

Selectati capitoful pentrt test

algoritrni

algaoritrni elermentari

alemente de baza a limbajului ©
(fisiera taxt

tipuri struct

backtracking

divide etimpera

greedy

recursivitate

subprograme

arbari

grafuri

structuri de date alocate dinamic

Figura 2. Lista de selectie a capitolului

Din capitolul selectat se genereaza un set de 10 intrebari care vor fi vizualizate Intr-
un form cu butoane radio. In generarea intrebirilor s-a luat in considerare numarul
aparitiei intrebarilor in teste astfel au prioritate mai mare intrebarile cu frecventa de
aparitie mai mica. Dupa rezolvarea testului elevul poate sd-si verifice corectitudinea
raspunsurilor date prin selectarea butonului verificd in urma caruia pe ecran apare
testul corectat, apar intrebarile cu raspunsurile date de elev, raspunsurile gresite sunt
semnalate prin afisarea sub acestea a variantei corecte scrisd cu culoarea rosie.
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Figura 3. Afigarea evaluarii testului

In cazul alegerii optiunii rezolvd test elevul are posibilitatea ca in urma unei
identificari si selectarea testului si rezolve un test creat anterior de profesor.
Completati datele:

Numele:
|Marin |
Prenumele:
|F'reda |
Clasa:

104 |

Selectati testul:

[ Rezolva test ] [Tnapni ]

Figura 4. Identificarea elevului
Modul de rezolvare a testului este similard cu generarea unui test, cu deosebirea ca

atat datele de identificare a elevului cat si rezultatul evaluarii testului sub forma de
procente ex: 60% sunt salvate in vederea evaluarii acestora de catre profesor.
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2.2. Pagina profesorului

Accesul la pagina profesorului se realizeaza din pagina de start, in urma unei
autentificari printr-un nume de utilizator §i parold care se poate obtine luand legatura
cu administratorul aplicatie prin accesarea legaturii de contact.

User e

password (G

Figura 5. Autentificarea profesorului

Pagina profesorului permite:

- rezolvare de test generat de calculator

- introducere de noi intrebari in baza de date
- creare de test

- verificare date clase

- verificare rezultate elevi

- vizualizare teste deja create

- parasirea sesiunii de lucru

3 Untithed Documest - Microselt Internet Explorer

Pagina profesorului

- ienerea s sn dest oo nn muir de 10 imirebird in niod aleator din capitelele
alexe de wiilizator,

Generare st

Arntretviri nei - Adaungd intrebi wei in baza de date

Creare fext = Permite crearea unmi text prin selectarea intrelbirilor ce vor fi conginnte de text

Dage clase = Perwite verificaren reglwicler i clave obiimie in s regeloirii festelor

Date elevi = Permite verificarea resuiatelar slevilor obpinnse in urma resehiell estelor

Visnalizare test - Permite visualizarea testelor defa ereate

Logent « Piiriesivea sesiuuii

& vore. B Irtmrat

Figura 6. Pagina profesorului
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Generare test este identic atdt pentru elevi cat si pentru profesori i permite
rezolvarea testelor generate de calculator.

Intrebdri noi permite profesorului adiugarea de noi intrebari impreund cu cele
patru variante de raspunsuri in tabeld dupa ce anterior a ales capitolul disciplinei
informatica caruia o si-i apartina. Adaugarea se realizeaza prin intermediul unui form.

Pagina profesorului - actualizare date

Inainte de a adauga datele verificati corectitudinea

Introduceti intrebarea:

Fie ¢ un graf neorientat cu n vArfuri §i m muchii astfel
incér 54 fie indeplinitd conditia: m > (n-1) (n-2)/2.
Atunei G:

algoritmi elementari Completati raspunsul a):
elemente de baza a limbajului C
fisiere text

tipuri structurate de date

are varfuri izolate |

Completati raspunsul b):

nu are varfuri izolate |

Completati raspunsul ¢):

este complet |

Completati raspunsul d):

este hamiltonian |

structuri de date alocate dinamic

Selectati varianta corecta a raspunsurilor:

Figura 7. Formular de adaugare intrebari

Creare test permite profesorului sa construiasca un test prin selectarea intrebarilor
existente in baza de date, aceste intrebari pot apartine unui singur capitol , mai multor
capitole sau tuturor capitolelor, acesta din urma fiind foarte utila la clasele a 12-a
pentru evaluarea cunostintelor necesare bacalaureatului la informatica. Dupa selectarea
capitolelor intrebdrile sunt vizualizate Intr-un format de tip tabel. Fiecarei intrebari i
este atagat un buton de validare prin intermediul carora se pot selecta intrebarile noului
test.

147 48U AR 0 OICAR L 18 BULALY 14 3 E13 8 18 AT I8 341 UA 1 108 SRS
Metoda BACKTRACKING este o metada
a) de sortare
ol s bj de mterclazare
<) de generare de solutii
d} de cimtare a unor valori infrun vecter
Mletoda BACKETRACKING so poate aplica penta:
aj calenbnl simmdtan al mamimnbn 5 macienb w vector de mmwere
14 b) parcurgerea miei liste simplo inlintuite
¢} gemerarea mimrer nmmerelor de 5 cifre scrise in baza 5
dj determimares gradubs mmi nod dintr-un graf dat prin matricea sa de adiacenti
Metoda BACKTRACKING ave:
a) doar variants iterativa
(=l T b} variants vecursiva doar penim problemele de combinatoric i
ch variant iterativa doar penm problemsa reginelor
d} 5i varianti iterativh si vanantd recmsivi
Fie G nm graf nesrientar en n varfuri g m mochii astfel meit 24 fis indeplinith conditia- m = (n-1in-202. Amnei G:
a) are virfuri izalate
0 ) nn awe virfuri izolate

Crosaza tet D) filecteans tat
(opei]

Figura 8. Formular de selectare a intrebarilor pentru creare test
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intrebarile selectate vor fi stocate intr-un tabel al cdrui nume este format din
cuvantul ,,test” urmat de un numar.

A fost creata testul cu mumele TESTS

Inapoi

Figura 9. Afisarea numelui testului creat

Date clase permite profesorului sa verifice rezultatele testelor elevilor unei clase.

Date elevi permite profesorului sa verifice rezultatele elevilor obtinute la rezolvarea
unor teste diferite cautarea unui elev se realizeazd dupd nume, prenume si clasa.
Rezultatele vor fi afisate intr-un tabel

Nume Prenume | Clasa Data Nrtest | Nr de intrebari Raspunswi gresite 100%
MADIAR | CARMEN | 12F  2006-03-21 | testl3 12 3c4c8d11c 12a 58.33
MADIAR | CARMEN | 12F  2006-03-21 | testl 2 L 50.00
MADIAR | CARMEN | 12F  2006-03-31 | test3 11 1a2c 3b 5d8h 5455
MADIAR | CARMEN | 12F  2006-03-31 | test3 11 Sc¢ 9091

Figura 10. Afigarea rezultatului unui elev obtinut la teste

Vizualizare test permite selectarea unui test creat anterior si vizualizarea
continutului.
Logout permite parasirea sesiunii de lucru.
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